http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/street-dance-illustration.html

Street dancing — Voor ervaren photoshoppers

Onderstaande foto’s gebruikt voor deze oefening.

Je kan ook je eigen foto’s gebruiken: skyline, danser, oud papier structuur.
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Stap 1 — foto openen
Open de skyline foto.

Stap 2 — Fotokopie effect creéren met drempel
Kies Afbeelding > Aanpassingen > Drempel om ongeveer onderstaande te bekomen (instellingen
aanpassen aan eigen foto)

Threshold

Threshold Level: §&
Preview
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Met penseel de wolken verwijderen zodat de lucht volledig wit is.

Beforé . After
-

Kies dan nog Afbeelding > Aanpassingen > Negatief om de kleuren om te keren.

Stap 3 — Water reflectie maken
Ctrl+J om laag te dupliceren.

LAYERS | -=

Normal » Opadty:| 100% | »
lock: [] &+ & Fill: | 1o0es | »

=

-

Bactground 5|

= fx [0 ® 2 & @
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Kopie laag verticaal draaien.
O

Rechthoekige selectie maken van boven tot tegen de horizon van de skyline foto.

F——————— =
I

Delete toets aanklikken. Klik Ctrl+D om te Deselecteren.
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Plaats nu deze skyline die op zijn kop staat onder de horizon.

Stap4 — Effect toepassen op water reflectie
Huidige laag dupliceren (Ctrl + J) — hierop zullen we de vervorming toepassen.
R

LAYERS | =

Normal ~ Opadty:| 100% | »

lock: [J &+ @ Fil:| 100% | »

= | Background a
|

== fx. O © O & 3
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Ga nu naar Filter > Vervorm - Glas, zorg voor een rimpeleffect, instellingen aanpassen aan eigen
foto.

|Glass hd |

Distortion 5
-

Smoothness 5
2

Texture: | Canvas - &

Scaling 100 %

Invert

= [Gese

Daarna Filter > Vervagen - Bewegingsonscherpte: hoek = 90°, afstand aanpassen om ongeveer
onderstaand vervagingseffect te bekomen.

R ==
oK |
[_Gancel |

/| Preview

Stap5 — De vervorming maskeren

LAYERS
Normal ~ Opadty: 100% | »

lock: [] &+ @ Fill: | 100% | »

4
]

£ Background &}
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Laagmasker toevoegen, daarop een Lineair verloop van zwart naar wit, omkeren aangevinkt
Iiﬂ | [ & [ ]==] | Mode: Normal v Opadty: 100% | » | | v|Reverse [v]Dither

Je moet op het laagmasker onderstaande witte rand bekomen zoals in afbeelding hieronder, je trekt
het verloop vanaf de horizon tot ongeveer 25% van de onderrand.

[
3 i T e "
T-_'F_]TL' (L ! R == =3 g
] i —— Ll
i a) -
. . LAYERS
Normal » Opadty: 100%  » :
s F i

I lock: [] & & @ Fill:| 100% | »

1 1 =—

=2 fx ® O & F .

il

Stap6 — Oude papier structuur
De laag aanklikken, niet het laagmasker vooraleer een nieuwe laag te plaatsen.

Kies Bestand - Plaatsen, blader naar de afbeelding met Oud papier, klik Ok.
De grootte van de afbeelding aanpassen zodat het gehele canvas bedekt is.
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Stap7 — Papier laag aanpassen
Laagdekking van deze papier laag op 50% zetten.

o

LAYERS =
MNarmal + Opadty:| 0% [+ ]

Lock: [] o+ FL a

R g

Nieuwe aanpassingslaag toevoegen: Kleurtoon/Verzadiging bovenaan in het lagenpalet, wijzig naar
believen.

ADJUSTMENTS
Hue/Saturation (stom

% Master

Bekomen resultaat tot hiertoe:
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Stap8 — Foto van de danser plaatsen
Bestand - Plaatsen, blader naar foto met danser, ok. Grootte foto aanpassingen indien nodig.

Stap9 — Achtergrond maskeren
Danser uitselecteren, magnetische lasso, pen, filter > Extraheren...

Nadat de selectie gemaakt werd voeg je een laagmasker toe aan de laag.
(heb je met Extraheren gewerkt dan moet je geen laagmasker toevoegen).
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LAYERS
Maormal + Opadty: | 100% | »

Lock: [] o ++ @ Fill: | 100% | »

@ Hue/Saturation 1

| dreamstime_790548

2

=2 fx [/ ST R

Stap10 — Danser naar rechts verplaatsen
Danser midden rechts plaatsen, zie voorbeeld hieronder

Stapl1 — Lagen wat aanpassen
Bovenste Laag met danser dupliceren

Street dancer — blz 10 Vertaling



LAYERS

Normal » Opadty:| 100% | »

loce: [] & 4 @ Fill: | 100% | »

|§ ! ‘-*-- dreamstime_5971615 copy
|§ ]@ - dreamstime_5971615
) l HuefSaturation 1 =
EEEI P
[

Het laagmasker van deze kopie laag verwijderen

LAYERS
Maormal » Opadty: 100% |k
lock: [] = + & Fill: | 100%% | »

|§ dreamstime_5971615 copy

|§ ] - e

|§ @ Hue/Saturation 1
EEE

111

| ik . - |

Maak nu met de bovenste laag een uitknipmasker (Alt + ctrl + G)

LAYERS
Mormal ~ Opadty: 100%

lock: [] &+ & Fill: | 1002% | »

dreamstime_5971615 copy

PE—

|§ ‘ @ Hue/Saturation 1
IEEEI

11

Dan de laag omzetten in pixels (rechtsklikken op laag)
(werk je met CS of ouder dan hoef je dit niet te doen!)
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LAYERS

Narmal ~ Opadty: 100%  »

Lock: [] .+ ++ @ Fill: | 1nnes | »
Layer Properties...

Blending Options...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object
New Smart Object via Copy
Edit Contents

Export Contents...

Replace Contents...

Rasterize Layer

Disable Layer Mask

Stap12 — Poster effect maken

Nu we de lagen aangepast hebben kunnen we dit effect creéren.

Op bovenste (kopie) laag: Afbeelding - Aanpassingen - drempel, instellingen aanpassen naar
eigen behoeften

Threshold

Threshold Level: j#i]

Om de randen te verzachten: Filter = Ruis = Mediaan
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Median

K
Preview

i

[ 100%

Ll —_—
Radius: B pixels

Vo

Laagmodus van huidige laag op Vermenigvuldigen zetten
tavers [
Momdtv: 100% | »

Normal Fill:| 100% | »
Dissolve

greamstime

Darken

Multiply

§ Color Burn
Linear Burn dreamstime_:

Darker Color

Lighten

Screen

Color Dodge

Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Overlay
Soft Light Layer 2
Hard | inht

Hue/Saturatic

Istime_790548

Stap13 — Kleur effect toevoegen
Nieuwe laag bovenaan in het lagenpalet, modus = Kleur, uitknipmasker maken

=

LAYERS =
Color ~ Opadty: 100%  »

lock: [] &+ @ Fill: | 100% | »

.

Zorg dat het palet Stalen open staat (\Venster - stalen), ga naar het menu van dit palet (driehoekje
bovenaan), kies om het even welke Pantone CMYK staal, voorbeeld Pantone color bridge CMYK
EC, huidige kleurstalen vervangen, Ok of toevoegen? Kies een van beide.

Street dancer — blz 13 Vertaling



AL I R LS P

“ix

ANPA Colors
DIC Color Guide
FOCOLTONE Colors
HKS E Process
HKS E

HKS K Process
HKS K

HKS N Process
HKS N

HKS Z Process
HKS Z

Mac OS

PANTONE color bridge CMYK EC

PANTONE color bridge CMYK PC

‘ PANTONE color bridge CMYK UP
PANTONE metallic coated

I-MIIlUunm

:

Klik om het even wat aan cyaan, magenta, geel, dit zijn de drie eerste kleuren

Penseel selecteren, hardheid = 0%

Master Diameter 8652 px ]
{} al

Hardness: 0%

. . - ™ ... . -

1 3 9 13 19 |E

e e e W] w2

5 9 13 17 21 27

- - - - - -

35 45 G5 [ 100 | 200 [ 300

e |0 @ || |-

Penseelgrootte is ongeveer 1/3 van de hoogte van laag met danser.
Een streep schilderen, neem dan een andere kleur (cyaan, magenta, geel) en herhaal het proces,
hieronder voorbeeld met geel.
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Stap14 — een spotlicht maken
Daarvoor gebruiken we een Aanpassingslaag : Verloop, van wit naar transparant. Zorg dat de
voorgrondkleur op wit staat! Stijl = radiaal, schaal = 150%.

e

Gradient Rl

Gradient: | |v|

. 1 ol

Gradient Editor

— Presets ] [ ok ]
:
-

Mame: Custom

Gradient Type: Solid -

Smoothness: n O

) J

£ |
Stops

Cpacity: |:| % Location: E %
color [ ][] Lacation: E %

Gradient Fill

Gradient: |

Style: Radial

Angle: @ 30

Scale: | 150 j | %

Reverse [ |Dither
[] Align with layer
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Terwijl het menu voor dit verloop nog openstaat, sleep je de spot op je werkdocument naar de
linkerbovenhoek, pas dan klik je op ok:

Gradient Fill

Gradient: | |-|

Style: Radial v

Angle: @ 90 &

Scale:[150 [ » | %
||Reverse | |Dither
Align with Byer

il

Dit hebben we dan ongeveer bekomen tot hiertoe:
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Stapl15 — Schaduw toevoegen aan het spotlicht
De danser selecteren: Ctrl + klik op laagmasker met danser

dreamstime_5571615 copy

1

( \/
Gtrl + clid

1
I
1

:kHue/Samration

U T

dreamstime_790548

- o

£ -....F"
- 'm.. _.m._.mu‘ _L_i—'-

Om het even welk selectiegereedschap selecteren, klik binnenin de selectie en versleep die, enkel de
selectie wordt verplaatst, niet de danser of laag!

‘ 1

I

Klik daarna het laagmasker aan van de verloopvulling en vul de selectie met zwart, je zou een
schaduw moeten bekomen. Ctrl + D om te Deselecteren.
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Met vrije transformatie (Ctrl + T) de schaduw vergroten door aan de hoeken te slepen.
Zet de schaduw in het midden van de spot, enteren om de wijzigingen te bevestigen.

e :

1

Grootte van de spot aanpassen: dubbelklikken op Aanpassingslaag verloop == (niet op het
masker), pas de schaal aan zodat die juist groot genoeg is om de schaduw te bedekken, indien nodig
ook de plaats van de schaduw aanpassen.

Street dancer — blz 19 Vertaling



Gradlent Fill !

Gradient: |

Style: Radial

Angle: @ 90

Scale: |85 | »|%
["|Reverse [ |Dither
(V] Align with layer

Bekomen resultaat:
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Stap16 — Achtergrond dimmen
Selecteer de aanpassingslaag Kleurtoon/Verzadiging, maak daarboven een nieuwe aanpassingslaag
-> Niveaus, met ongeveer onderstaande instellingen

44

(1N

LAYERS =
Normal + Opadty: 100%  »
locke: [] & ¢ @ Fill:| 100% | »

[& =

¥
|§ F] dreamstime_5971615 copy
)

Layer 3

8 * Gradient Fill 1

lﬂ Hue/Saturation 1

dreamstime_790548

|§ m:ﬂ ! o
T R

|§ Layer 1

5|

=2 fx [0 @ 0O & §F

NsvII IVILIN

Levels cystom

b o
Channel: RGB v

C

255

(b3

Output Levels: g 255
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Stapl7 — patroon penseel maken

Penseel selecteren, palet penselen openen, via het menu rechts boven kies je het penseel vierkant,
als er gevraagd wordt om te vervangen of toe te voegen kies je voor toevoegen. Naar beneden
scrollen, kies het vierkant penseel 24 px, dit zou het laatste penseel uit de lijst moeten zijn.

Pas de instellingen van het penseel aan zoals hieronder getoond in volgende afbeeldingen

Voorinstellingen penseel Vormdynamiek
Large List “|x
BRUSHES
Stroke Thumbnail BRUSHES =
o | || |+|*|®]: |-
Brush Tip Shape 1 3 : 2 1.3 1.9 : Preset Managerm Brush Presets Size Jitter 100%
["|Shape Dynamics & 'y
| Seattering & : 1.3 1.7 2.1 2.7 3.5 : Reset Brushes... Brush Tip Shape d
I Texture G| L5 |0 lo00]z00] 8 [13] 49 Load Brushes... ¥l Shape Dynamics [~ &\ Control:  Pen Pressure hd
! EUT‘EE’)“S'“ _ : o7 | 45 | o5 |0 20| 30| 14| | SaveBrushes.. [ Scattering G| Minimum Diameter 0%
|| Color Dynamics i ‘a\, = o = — B
| |Other Dynamics & | 24 ?; -% i 59 ; ?; el Ui [ Texture = it
: :::steEdges : ‘g ? A ? = Assorted Brushes [ | Dual Brush &
. . I Basic Brush | : .
S G s s | ﬂz 1'34 t & C:Isllic raru;i:;rushes [ Color Dynamics -
| Smoothing R IEIEAE grap [ Other Dynamics = Angle Jitter 0%
Protect Texture | 22 1921 36 | 36 | 33| 63 ] 66 Drop Shadow Brushes = )
fi ﬁ‘ C %‘ ‘g ! |;n - Dry Media Brushes || Moise & 2
Master Diameter 13px Faux Finish Brushes :WetEdges i Coniral:  Off -
il :atura: Erus:es 2 [ ] Airbrush B ot 0%
It
a UTa rusnes P Sn‘loothing E, ,J
m Special Effect Brushes :: .
potectTotee G| Contol OF -
Thick Heavy Brushes
T = Wet Media Brushes
|| Flip % Jitter [ | Flip ¥ Jitter
bl W =
Spreiding Andere dynamiek
A4 = A4 X
BRUSHES V= BRUSHES =
Brush Presets Scatter ["|Both Axes 1000% Brush Presets Opacity Jitter 50%
Brush Tip Shape Ll Brush Tip Shape 8
/| Shape Dynamics = Control:  Off - 1/ Shape Dynamics G Control:  Off -
&| count 1 /| Scattering &| Flow Jitter 0%
[ | Texture B0 [ | Texture &|
[ Dual Brush G| Count Jitter 0% [ | Dual Brush & Contral:  Off -
|| Color Dynamics B [ Color Dynamics =1
[ | Other Dynamics & Control:  Off - F] Other Dynamics [}
|| Noise =4 [ | Noise =4
|| Wet Edges =4 []Wet Edges &
|| Airbrush = [] Airbrush =]
[ Smoothing B || Smoothing &
[|ProtectTexture G [Protect Texture &
L]
l'- LB el 1 o il -'-'
- I - " )
‘ .
" J- " m
u = . - 1
al =
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Stap18 — schilderen met dit penseel
Nieuwe laag boven laag met verloopvulling

LAYERS
Opadity: | 100% | *

Maorrmal -

Llock: [ &+ & Fill: 1000 | »
ES— tlil —_—
®

E] ) 1‘ Gradient Fill 1

IE ;““ o Levels 1

= [ =

Penseel grootte aanpassen, ongeveerl/3 tot %2 grootte danser, witte kleur, schilder op de nieuwe
laag. Herhaal dit verschillende keren om een mooi patroon te bekomen. Herbegin indien nodig.
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Ga dan naar Filter > Ruis > Mediaan, straal aanpassen tot je afgeronde hoeken bekomt

w : o

Cancel

[/ Preview

=] 100%

pixels

, =
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Stap19 — Laagmasker voor de patroonlaag
Voeg een laagmasker toe aan deze patroonlaag

"=

LAYERS =
Normal ~ Opadty:| 100% | »
Lock: [] &+ @ Fill: | 100% | »

PR
£

:
] $ Gradient Fil 1

Levels 1

O
b

]
]

= fx 0 ® 0O & F .
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Selectie van schaduw danser laden: ctrl + klik op laagmasker van laag met verloopvulling, keer dan
de selectie om.

+ Opadty:| 100% | »

Fill: | 100% | » |

Gradient Fill 1

®trl + Clic’teve‘s 1
]

= /. a

Kijk nog even na of je wel degelijk het laagmasker van de laag met patroon geactiveerd hebt, vul de
selectie met zwart, Deselecteren.

e

LAYERS =
Mormal ~ Opadty: 100% | »
lode [ 4 @ Fill:| 100% | »

™

|§ F\j dreamstime_5371615 copy

B @ ‘?ﬂ dreamstine 5971615
E]

? Layer 4

] ) $ GradientFil 1

] 8 Levels 1 E
== |'|

== fx 0 ®. 2 & F .
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Eindresultaat:
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